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KLASĖS CHARAKTERISTIKA: penktoje klasėje mokosi 18 mokinių. Mokinių pasirengimo lygis  nevienodas. Klasė draugiška, vaikai 

empatiški, nuoširdūs. 

TIKSLAS: mokiniai stiprins praktinius verslumo, ekonomikos bei skaitmeninio raštingumo įgūdžius - kurs skaitmeninių verslų prototipus ir vėliau 

mokomąsias mokinių bendroves, suvoks, kaip gali būti kuriami šiuolaikiniai skaitmeniniai produktai, mokysis bendradarbiavimo, kritinio mąstymo, pasitikėjimo 

savo jėgomis, kūrybiškumo. 

UŽDAVINIAI:  

• mokyti sieti naują informaciją su jau žinoma; 

• mokyti skaidyti sudėtingas užduotis etapais, planuoti geriausią jų atlikimų seką; 

• mokyti dirbti komandoje; 

• mokyti, kaip įgytas žinias kūrybiškai taikyti mokantis ir kasdienėje veikloje; 

• mokyti sukurti skaitmeninio produkto prototipą; 

• susipažindinti su bandomosios bendrovės registravimo instrukcijomis ir bendrovės registravimu. 

 

PAGRINDINĖS IR PAPILDOMOS MOKYMO(SI) PRIEMONĖS IR KITI IŠTEKLIAI: 

1. Kompiuterių klasė su interneto ryšiu ir interaktyvia lenta. 

2. Spausdintuvas, popierius spausdinimui. 

3. Keramikos pagrindai, gebėjimas naudotis molio apdirbimo įrankiai, praktika. 

 

VERTINIMAS: vadovaujamasi „Mokinių mokymosi pasiekimų  vertinimo ir vertinimo rezultatų panaudojimo tvarkos aprašu“, patvirtintu 

direktoriaus 2025 m. rugpjūčio 4 d. įsakymu Nr. V- 134 ir vertinimo nuostatomis, aptartomis  tiksliųjų ir gamtos mokslų mokytojų metodinėje 

grupėje 2025-08-29, ataskaitos Nr. 7. 

 

Mokymosi turinio 

tema/potemė  
Val. sk.  Kompetencijos  Pasiekimai  

Tarpdalykinės 

temos/pastabos  
1. Saugus elgesys: 

1.1. Saugus ir sveikatą 

tausojantis elgesys kompiuterių 

klasėje. 

1 

Komunikavimo, 

socialinė, emocinė ir 

sveikos gyvensenos. 

Laikosi saugaus darbo skaitmeninėmis 

technologijomis ir elgesio kompiuterių klasėje 

taisyklių (F1.3). 

 



2. Skaitmeninio turinio 

kūrimas. 
1 

Pažinimo, 

komunikavimo, 

skaitmeninė. 

Pristatomos skaitmeninio turinio sąvokos ir 

aptariami skaitmeninių verslų pavyzdžiai. 
 

3. Skaitmeninis marketingas. 2 
Pažinimo, 

skaitmeninė 

Pristatomos skaitmeninio marketingo sąvokos, 

aptariami skaitmeninių reklamų pavyzdžiai, 

išskirtinumai. 

 

4. Idėjos generavimas 1 
Pažinimo, 

komunikavimo. 

Rinkos ir vartotojų poreikio nustatymas. Idėjų 

generavimas. 
 

5. Idėjos analizė ir 

patvirtinimas 
1 

Komunikavimo, 

pažinimo, 

skaitmeninė. 

Sugalvotos idėjos SSGG analizė, mažo 

tikslumo prototipo kūrimas ir galutinės 

skaitmeninio verslo idėjos patvirtinimas. 

 

6. Keramikos pradmenys 4 

Pažinimo, 

kūrybiškumo, 

skaitmeninė. 

Susipažinimas su skirtingomis keramikos 

rūšimis, įrankiais, jų išbandymas. 
 

7. Lipdyba. Produkto 

reklaminės žinutės, šūkio 

kūrimas. 

4 
Pažinimo, 

kūrybiškumo. 

Kuria aiškią ir įtaigią reklaminę žinutę. 

Pritaiko kūrybinius metodus šūkio kūrimui. 

Įvertina šūkio tinkamumą pagal auditoriją ir 

verslo idėją, produkto tinkmumą. 

 

8. Pažintis su „Canva“ 

maketavimo įrankiu. 
2 Kūrybiškumo, 

komunikavimo, 

skaitmeninė, 

kultūrinė. 

Kuria ir pertvarko skaitmeninį turinį, ieško ir 

atrenka informaciją. Naudojasi grafikos, <…> 

tekstų rengyklėmis (A2.3). Tikslingai atsirenka 

skaitmeninį turinį ir teisėtai juo naudojasi 

mokydamasis (A1.3). 

 

9. Skelbimas, skrajutė. 4  

10. Bukletas. 2  

11. Vaizdinės medžiagos 

filmavimas. 
2 

Skaitmeninė,  

pažinimo, kultūrinė. 

Kuria originalų vaizdo turinį, naudojasi įrašymo 

priemonėmis ir laikosi autorinių teisių principų 

(A2.3).  

Suvokia vaizdinės medžiagos svarbą versle – 

kaip ji gali atspindėti produkto ar paslaugos 

vertę. 

 

12. Pažintis su „Canva“ video 

montavimo įrankiu. 
1 Kūrybiškumo, 

komunikavimo, 

Tikslingai atsirenka skaitmeninį turinį ir teisėtai 

juo naudojasi mokydamasis (A1.3). Kuria ir 
 



skaitmeninė, 

kultūrinė. 

redaguoja paprastą vaizdo įrašą naudodamasis 

„Canva“ įrankiu (A2.3). 

13. Reklaminio vaizdo įrašo 

montavimas. 
3 

Kūrybiškumo, 

komunikavimo, 

skaitmeninė, 

kultūrinė. 

Kuria reklaminio pobūdžio vaizdo įrašą 

naudodamasis skaitmeniniais įrankiais (A2.3). 

Pristato savo kurtą turinį auditorijai, taiko 

pagrindinius reklamos kūrimo principus. 

Suvokia vaizdinės reklamos įtaką vartotojui 

(A3.3). 

 

14. Pristatomo produkto 

svetainės kūrimas 

naudojant “Canva”. 

5 

Skaitmeninė, 

kūrybiškumo, 

komunikavimo 

Naudojasi skaitmeninėmis priemonėmis kuriant 

informacinį verslo produktą – svetainę (A2.3). 

Supranta vartotojo patirties (UX) pagrindus ir 

taiko juos kurdamas svetainės struktūrą. 

Tinkamai pateikia informaciją apie produktą ir 

verslo idėją. 

 

15. Produkto svetainės 

pristatymas. 
1 

Pažinimo, 

komunikavimo, 

skaitmeninė. 

Pristato sukurtą skaitmeninį produktą, geba 

reflektuoti įgytą patirtį (A3.3). 

Argumentuotai pagrindžia savo kūrybinius 

pasirinkimus. Vertina kitų svetainių turinį ir 

teikia grįžtamąjį ryšį. 

 

16. Rezervinės pamokos 2    

Iš viso: 36   

 


